HECTOR ESTEBAN

Senior Environment, Props & Material Artist
hectorestebanrich@gmail.com | hectoresteban3d.com | www.linkedin.com/in/héctor-esteban

PERFIL PROFESIONAL

Artista 3D con mas de 8 afios de experiencia en la industria de los videojuegos, especializado en Environment
Art, creacion de Props y texturizado procedural/PBR. Experto en optimizacion de assets para motores de juego
como Unreal Engine y flujos de trabajo High-to-Low poly. Capacidad demostrada para trabajar en equipos
multidisciplinares, aportar soluciones técnicas y mentorizar a otros profesionales.

EXPERIENCIA PROFESIONAL

White Door Games | Senior Environment, Props & Texture Artist | 2025 — Actualidad

Creacidn de assets 3D y optimizacion de rendimiento en tiempo real para hardware de Realidad Mixta (Meta
Quest 3). Enfoque en presupuestos estrictos de poligonos, empaquetado eficiente de texturas, reducciony
control de draw calls, e integracion de assets para computacién espacial con altas tasas de frames (framerate)
https://www.saucer-commander.com/

UT-HUB | Profesor de Materiales y Texturizado | 2024 — Actualidad

Docente en el Master Technical Artist y Visualizacién.

Instruccién avanzada en workflows de materiales con Unreal Engine 5.7.3 y texturizado con Adobe Substance 3D
Painter y Adobe Substance 3D Designer.

Thelma & Boom | Environment, Props & Material Artist | 2022 — 2025
Desarrollo de props y entornos para produccién 3D.

Sngular | Senior Texture & Material Artist | 2022 — 2024
Creacion de materiales procedurales PBR para proyectos de visualizacion 3D.

Trazos | Profesor de Mdster Creacion avanzada de Props y Environments | 2022 — 2023
Formacion de artistas para el sector de videojuegos AAA, cubriendo el pipeline completo desde modelado, bake,
texturizado hasta integracién en Unreal.

Pentadimensional Games |Senior Environment, Props & Material Artist | 2016 — 2023
Creacion y desarrollo de environments y props optimizados para videojuegos
Tenebris Pictura (2023) PS4, PS5, Steam, Xbox Series X/S.

Megaton Rainfall (2017): PS4, PS VR, PC, Switch, Xbox.

HABILIDADES TECNICAS

Modelado 3D, Bake: 3ds Max, Blender,Marmoset Toolbag, ZBrush, RizomUV, Speedtree.

Texturizado y Materiales: Adobe Substance 3D Painter, Adobe Substance 3D Designer, PBR Workflow.
Motores de Videojuegos: Unreal Engine 5.7.3.

Composicidn, Render: After Effects, Nuke,V-Ray.

EDUCACION

Certificado Oficial de Autodesk 3ds Max.

Master en 3D y Videojuegos Software: 3ds Max, ZBrush, Unreal Engine.Escuela Trazos.

Master de Postproduccion, Composicion e Integracion 3D Software: Nuke, After Effects. Escuela Trazos.
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